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Uwagi ogolne

Przewodnik projektowy stanowi suplement do podrecznika “Biznes i zarzgdzanie”. Zawiera
on pomysty zaje¢ projektowych do poszczegodlnych czesci podrecznika.

Do kazdej formy podany jest opis oznaczony ikong (1. Tam, gdzie miato to zastosowanie,
dodano réwniez porady (oznaczone ikong [1) oraz przyktadowe narzedzia do realizaciji
projektu (oznaczone ikong [1). Wiele z tych narzedzi to aplikacje komercyjne, ale w ich
doborze uwzgledniono kryterium mozliwosci uzywania wersji bezptatnej, ktéra najczesciej
ma pewne ograniczenia - np. znak wodny czy ograniczenia w eksportowaniu pracy, jednak
zawsze umozliwia jej wykonywania bez koniecznosci ptacenia. Czes¢ narzedzi dostepnych
jest wytgcznie w jezyku angielskim.

Czes¢ z pomystéw moze by¢ z powodzeniem zrealizowana w trakcie nauczania zdalnego
lub hybrydowego.

Do kazdej z czesci podrecznika podano 2-3 przyktadowe tematy projektéw.

O metodzie projektowej

Metoda projektowa (uczenie sie oparte na projektach) to metoda dydaktyczna, w ktorej
uczniowie samodzielnie realizujg zadanie o charakterze tworczym na podstawie
wytycznych od nauczyciela.

Nauczyciel lub uczniowie identyfikujg problem albo wybierajg temat, a nastepnie uczniowie
rozwigzujg ten problem lub opracowujg zagadnienie w sposob twérczy.

Jest to metoda aktywizujgca - zwieksza zaangazowanie uczniéw, poniewaz bazuje na
naturalnej potrzebie tworzenie i ekspresji.

Pozwala na opanowanie szeregu waznych wspotczesnie umiejetnosci (praca w grupie,
tworzenie tresci, praca pod presjg czasows itd.) przy okazji opanowywania materiatu
merytorycznego.

Szczegdtowe informacje o metodzie projektowej na stronach ORE:
https://www.ore.edu.pl/?s=Metoda+projektu&res_type=zasoby

Porady

Poniewaz metoda projektowa nie jest szeroko wykorzystywana w naszym systemie
edukacji, to poczagtkowo uczniowie mogg czu¢ sie niepewni i oczekiwac konkretnych
polecenh do kazdego kroku - warto jednak z czasem stwarza¢ warunki do coraz wigkszej
swobody i samodzielnosci uczniow. Jesli reakcjg ucznidw jest “ja nie potrafie tego zrobié”,
to - zgodnie z koncepcjg growth mindset (nastawienie na rozwgj) - warto przekonywac, ze
nawet jesli poczgtkowo sprawia to trudnosci, to wszystkie zadania sg do wykonania.

Dla efektéw edukacyjnych rownie wazny (a nawet wazniejszy) jest sam proces
wykonywania projektu niz jego rezultat. Warto uwzglednic to w ocenie (premiujgc réwniez
zaangazowanie, a nie tylko to, jak projekt wyglagda na koniec).

W poczatkach stosowania metody projektowej na zajeciach warto wprowadzac¢ jg
stopniowo np. jeden projekt w trakcie jednego semestru, aby stopniowo zdobywaé
dos$wiadczenie w tej formie zajec.

Niektore projekty mogg by¢ wykonane samodzielnie, jednak z reguty najlepszym
rozwigzaniem jest praca grupowa.



Przyktadowe formy projektow

Przygotowanie filmu animowanego

[0 Uczniowie przygotowujg scenariusz filmu animowanego i (ewentualnie) realizujg go w wybrane;j
aplikacji.

71 Warto ograniczy¢ maksymalny czas trwania filmu, co zmniejszy czas poswiecony przez uczniow
na jego wykonywanie oraz narzuci koniecznosc¢ selekcji pomystow (nie kazdy pomyst zmiesci sie
do filmu).

0 Animaker

0 Powtoon

Przygotowanie teleturnieju typu “Milionerzy”

[0 Przygotowanie pytan wymaga zrozumienia danego zagadnienia. Sama gra jest bardzo
rozrywkowg formg uzupetniajgcy lekcje.

[1 Mozna zezwoli¢ uczniom na odpowiedzi w grupach oraz korzystanie z notatek.

[ https://learningapps.org/1155463 (z menu nalezy wybra¢ “Utwérz podobng aplikacje”, aby dodac
wiasne pytania)

[ https://www.superteachertools.us/millionaire/

Stworzenie infografiki na wybrany temat

1 Infografika to popularne wspoétczesnie w internecie potgczenie tekstu i elementéw wizualnych.
[ Przed wykonaniem warto omowi¢ z uczniami cechy dobrej infografiki, najlepiej na wybranych
przyktadach. https://klosinski.net/infografika-jak-zrobic/

[0 https://socialpress.pl/2015/03/7-darmowych-narzedzi-do-tworzenia-infografik

Stworzenie audycji radiowej (podcastu) na wybrany temat

1 Audycje radiowe otrzymaty wspoétczesnie “drugie zycie” dzieki formie podcastu, czyli nagrania
audio opublikowanego w internecie, najczesciej bedgcego odcinkiem z serii tematyczne;.

[0 W podstawowej wersji podcast moze by¢ nagrany w aplikacji dyktafonu w telefonie.

"1 Mozna rowniez uzyc¢ specjalnej aplikacji np. https://imagazine.pl/2020/03/25/anchor-aplikacja-
do-dystrybucji-podcastow-uruchamia-prosty-tryb-zdalnego-nagrywania/

[1 Zadanie moze by¢ szczegolnie atrakcyjne dla ucznidw, jesli sami czesto stuchajg podcastow i
majg ulubione serie.

Prowadzenie przez miesigc konta w wybranych mediach spotecznosciowych z
poradami na wybrany temat

[1 Prowadzenie tematycznego konta w mediach spotecznosciowych wymaga pozostawania z
tematem “na biezgco”. Niemal wszyscy uczniowie uzywajg mediow spotecznosciowych, wiec jest
to dla nich bardzo “naturalne” srodowisko.

[0 Mozna zacheci¢ ucznidw do zdrowej rywalizacji miedzy grupami np. konkursem na post, ktéry
zdobedzie najwiecej polubieh albo na konto, ktére bedzie miato najwiekszg liczbe obserwujgcych.
[1 Facebook, Instagram, TikTok

Stworzenie posta blogowego lub strony internetowej

[ Wspoitczesnie darmowe narzedzia pomagajg na stworzenie prostej strony internetowej bez
koniecznosci znajomosci programowania.


https://www.animaker.com/
https://www.powtoon.com/
https://learningapps.org/1155463
https://www.superteachertools.us/millionaire/
https://klosinski.net/infografika-jak-zrobic/
https://socialpress.pl/2015/03/7-darmowych-narzedzi-do-tworzenia-infografik
https://imagazine.pl/2020/03/25/anchor-aplikacja-do-dystrybucji-podcastow-uruchamia-prosty-tryb-zdalnego-nagrywania/
https://imagazine.pl/2020/03/25/anchor-aplikacja-do-dystrybucji-podcastow-uruchamia-prosty-tryb-zdalnego-nagrywania/

() Na stronie internetowej mogg by¢ zamieszczone inne formy projektéw np. filmik lub infografika.
00 Witryny Google

Stworzenie kréotkiego komiksu na wybrany temat

[0 Komiks to forma kreatywnego i nieszablonowego przekazania zagadnienia. Jego wykonanie
angazuje tworce, a odbiorcom utatwia zapamietywanie dzieki formie obrazkowej (uczniowie mogag
czyta¢ komiksy przygotowane przez innych uczniéw).

[0 W podstawowej wersji komiksy mogg by¢ krotkie (np. ztozone z dwéch-trzech obrazkéw).

[ https://www.makebeliefscomix.com/Comix/

O https://www.storyboardthat.com/pl/

[0 https://www.pixton.com/

Pomyst na gre komputerowa

[ Uczniowie wymyslajg i opisujg pomyst gry komputerowej. W rozszerzonej wersji mogg
przygotowac wizualizacje (przyktadowe ekrany z gry).

[0 Warto zachecac¢ uczniéw do wykorzystywania pomystéw i mechanizméw z ich ulubionych gier
komputerowych.

1 W wersji dla bardziej zaangazowanych i zaawansowanych informatycznie uczniéw mozna
poleci¢ wykonanie prostej gry tekstowej - http://dailykraken.pl/2015/10/trzy-proste-narzedzia-w-
ktorych-stworzysz-interaktywna-opowiesc/

Przygotowanie mapy mysli podsumowujacej wybrany temat

[0 Mapa mysili to jedna z metod notowania wspomagajgca zapamietywanie tresci. Moze by¢ ona
wykonana recznie (zalecana forma lub komputerowo).

[ Zachetg do wykonania takiego projektu moze by¢ np. dopuszczenie mozliwosci wykorzystania
mapy mysli w trakcie sprawdzianu.

[0 https://sardynkibiznesu.pl/przydatne-programy-przedsiebiorcy/mapy-mysli-darmowe/

Przygotowanie krotkiego filmu

1 Zadanie polega na stworzeniu krotkiego filmu sktadajgcego sie z odegranych przez uczniow
scenek lub zmontowanego z dostepnych w sieci materiatow.

0 Film moze by¢ ztozony z darmowych materiatow wideo z serwisow typu
https://www.pexels.com/videos/

(1 https://biteable.com/

[ https://spark.adobe.com/

Prezentacja zawierajaca rozwigzanie wybranego problemu z rzeczywistosci
gospodarczej (z zycia przedsiebiorcy)

OUczniowie przygotowujg prezentacije, ktorej celem jest identyfikacja problemu w rzeczywistosci
gospodarczej oraz zaproponowanie jego rozwigzania.

Projekt aplikacji mobilnej

1 Uczniowie przygotowujg krotki opis tego, jak miataby dziata¢ taka aplikacja i jakie posiadataby
cechy.

[0 Uczniowie moga recznie wykonaé¢ szkicowe rysunki wygladu aplikaciji.


https://sites.google.com/new
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.storyboardthat.com/pl/
https://www.pixton.com/
http://dailykraken.pl/2015/10/trzy-proste-narzedzia-w-ktorych-stworzysz-interaktywna-opowiesc/
http://dailykraken.pl/2015/10/trzy-proste-narzedzia-w-ktorych-stworzysz-interaktywna-opowiesc/
https://sardynkibiznesu.pl/przydatne-programy-przedsiebiorcy/mapy-mysli-darmowe/
https://www.pexels.com/videos/
https://biteable.com/
https://spark.adobe.com/

) Projekt mozna rozszerzy¢ o pytanie, w jaki sposob aplikacja miataby zarabiaé (ptatna aplikacja,
reklamy, abonament, inne) wraz z uzasadnieniem.

Przyktadowe tematy projektow

Czesc I. Osoba przedsiebiorcza we wspotczesnym swiecie
e Przygotowanie filmu animowanego na temat réznic w komunikacji ustnej i pisemnej
e Przygotowanie mapy mysli prezentujgcej temat “Kim jest cztowiek przedsiebiorczy?”

Czesé Il. Zarzadzanie projektami
e Przygotowanie teleturnieju typu “Milionerzy” z pytaniami z czesci “Zarzadzanie projektami”
e Stworzenie prezentacji nt. etapdw projektu
e Przygotowanie filmu animowanego nt. rél w projekcie

Czesc lll. Gospodarka rynkowa
Przygotowanie teleturnieju typu “Milionerzy” z pytaniami z czesci “Gospodarka rynkowa”
Stworzenie infografiki nt. mechanizmu rynkowego
Przygotowanie podcastu nt. roznic miedzy gospodarkg rynkowa, a gospodarkg centralnie
planowang
e Stworzenie filmu nt. praw konsumenta

Czes¢ IV. Finanse osobiste
e "Projekt aplikacji mobilnej" pomagajgcej oszczedzac
e Prowadzenie przez miesigc konta w wybranych mediach spotecznosciowych z poradami nt.
gospodarowania finansami osobistymi
e Stworzenie witasnego rankingu konto osobistych dla miodych i opublikowanie go formie
posta na blogu lub w formie strony internetowej

Czesc V. Rynek pracy
e Prowadzenie przez okre$lony czas newslettera na temat “jak sie odnalez¢ na rynku pracy”
e Przygotowanie memdw na temat poszukiwania pracy, rozmowy kwalifikacyjnej lub
przyjmowania i zwalniania pracownikow
e Stworzenie filmu animowanego nt. réznic pomiedzy zatrudnieniem na podstawie umowy o
prace, a innymi formami wykonywania pracy

Czesc VI. Przedsiebiorstwo

e Stworzenie audycji radiowej (podcastu) nt. nieetycznych dziatah korporacji oraz spoteczne;j
odpowiedzialnosci biznesu.
Zrobienie krétkiego filmu nt. ciekawych kampanii marketingowych
Zrobienie strony internetowej wtasnego, fikcyjnego przedsiebiorstwa
Zrobienie prezentacji na temat lokalnego przedsiebiorstwa, ktérego produkty sg uzywane
przez ucznia lub jego rodzine

e Pomyst gry komputerowej polegajgcej na prowadzeniu wtasnego przedsiebiorstwa
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